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Nildo Essa é o nome do mocambi-
cano que estd a criar a préxima

da

através da FX Animations,

geragdo Disney africana
um
estidio que se tem dedicado a
producdo de histérias africanas
aliado a animacdo.

O nome FX Animations pode
passar despercebido, menos um
dos trabalhos que a mesma jé fez.
Neste caso a publicidade do arroz
Ngonhama que na altura do
langamento foi febre, com o per-
sonagem Pepito a mostrar a sua
forca. Sdo essas obras da autoria

da FX, empresa que Nildo decidiu

fundar em 2004 para responder
d falta de contetdo local.

Ao longo da criagdo do estudio de
animagdo, a falta de profissionais
da drea foi um dos grandes desafi-
0s, quase que, Na sua perspectiva,
ndo existia alguém que fizesse o
mesmo tipo de trabalho.

“Percebemos na altura que havia
uma lacuna muito grande no que
diz respeito a servigo de animagdo
e de efeitos especiais”, conta, afir-
mando que muitas empresas
recorriam a profissionais interna-

cionais.

“Quando comegamos, ndo havia profissionais qualificados, e mesmo

agora, depois de 20 anos, ainda sdo poucos. Ainda ndo se tem merca-

do para esta drea, € uma coisa que estd ser criada.”

Um outro desafio foi a falta de
apreciagdo, por parte dos clientes,
do nivel de dificuldade e dedi-
cagdo que a drea implica, e que,
por consequéncia, resulta em pag-
injustificdveis

amentos para o

resultado final.

Perante a dificuldade, como forma
de manter-se, a missdo passa por
fazer perceber ao publico o que
realmente significa produzir o tra-
balho e o que estd envolvido e
tentar chegar a um meio termo
para que o cliente ndo prefira o
conteldo internacional.
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O sonho de construir uma
Disney africana

Disney é o nome de um dos maiores
estudios de produgdo de conteldos em
audiovisual, com muita presenga na ani-
magdo. E através dessa marca que se
consome o conteddo americano e as
suas histérias.

A semelhanca da Disney, a FX Anima-
tions é resultado do objectivo de trazer
histérias, neste caso africanas, ao mundo
através da animagdo, como j& se referiu,

e assim reforcar a identidade local.
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"E um projecto que temos
tentado desenvolver”

Um sonho que ndo tem sido fécil, pois "é
um conteldo que requer muito tempo
para se produzir, ndo tens profissionais
suficientes e ninguém paga para isso”,
explica.

Em 2010, a equipa resolveu desenvolver
uma iniciativa de desenvolvimento de
uma propriedade intelectual designada
’Os Pestinhas”, que se conecta com a
producdo de filmes de curta metragem,
banda desenhada e assim transmite
mensagem educativa de uma forma
divertida.

Como prova de conceito, j& se produziu 2
curtas. Um Presente Especial em 2019 e

Os Pestinhas e o Ladrdo de Brinquedos
em 2013.

Actualmente uma das produgdes que
estd a ser desenvolvida pela FX cha-
ma-se Kibwe, uma longa-metragem
iniciada em 2014 e jG em 2019 conse-
guiu tornar-se beneficidrio de um fundo
da Epic Mega Grants para a produgdo
deste que quando terminado serd a
primeira longa metragem de animagdo
feita em Mogambique e por mogambica-

Nnos.
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O programa Mega Grants permite

com que qualquer criador que
tenha um projecto em curso possa
aplicar e posteriormente a aval-
iagdo é decidido o apoio.

“Tivemos a sorte de receber
uma resposta positiva em
2021, e temos estado a pro-
duzir. Fizemos o casting, gra-

vamos as vozes dos actores,

fizemos o primeiro trailer que ter-
minamos em 2022."

Entre pausas e avangos que mar-
caram o projecto, desde Margo de
2023 que a equipe decidiu seguir
a tempo inteiro na produgdo do
filme e espera-se que dentro de um
ano o sonho de se ter o primeiro
filme de animagdo 100% mogcam-
bicana esteja terminado.
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""Ser comparada com uma
Disney faz bem ao ego”

Se com tantas dificuldades pode se ou
ndo sonhar com uma Disney mogambi-
cana, Nildo gosta da elevagdo do projec-
to a este nivel, uma vez que Disney
sempre foi uma das marcas por si apre-
ciada, e "¢ uma coisa que faz bem co
ego” e significa que embora existam difi-
culdades no processo, as pessoas estdo a
gostar do trabalho e "sabe bem”.

Contudo, a comparagdo por si sé ainda
ndo completa a realizagdo que pretende
alcangar por ainda ndo ter conseguido
fazer o seu primeiro filme, criar uma
escola de animagdo e colocar Mogam-
bigue no mapa nesta drea. E no Kibwe
que estdo depositadas as esperangas
para a mudanga do cendrio.

Se estd valer a pena o sacrificio para o
alcance destes sonhos, Nildo revela que
financeiramente ndo, mas ndo é o din-
heiro que move o projecto, mas sim o seu
gosto e fascinio desde a tenra idade por
desenhos animados.

"N&o estamos a fazer pelo dinheiro..
Estamos a fazer porque queremos saber
como é que se faz, e € uma coisa que
vale a pena fazer e queremos saber
como se conta uma histéria através de

bonecos animados.”
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Ainda que o sonho seja dificil, desistir ndo
estd na lista das opgdes, a meta é contin-
uar a tentar e no final serd um ganho o
aprendizado.

"Nao temos industria de
animacgado...”

Numa andlise sobre a industria de ani-
magdo em Mogambique, para Nildo, ndo
se tem uma indUstria de animagdo e nem
se quer uma industria de cinema. "Nés
temos pessoas que fazem filmes, mas dai
considerar industria, ndo acho que seja

correcto”, explica.

Ainda h& muito por se fazer. Na lista dos
passos para tal, acredita que devia existir
incentivos, o governo deveria apoiar

mais a drea cinematogrdéfica no geral.

Ser teimoso e persistente, sGo as duas
licdes aprendidas por Nildo Essa ao longo
desta jornada e usa como exemplo o
facto de nunca ter feito um curso de ani-
magdo e mesmo assim trabalhar nesta

drea.

Sempre foi um sonho fazer um curso
nesta drea, concretamente de Belas
Artes, porém, na altura ndo existia um
curso Superior de Belas Artes, e o curso
mais préximo deste sonho foi a arquitec-

tura.
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MozDevz marca presenca no
Geekulcha na Africa do Sul

A MozDevz, maior comunidade de focado no continente africano que
desenvolvedores de Mogambique, desafia desenvolvedores, profission-
marcou presenca, recentemente, do  ais digitais, entusiastas de dados, for-
GeeKulcha, onde destacou-se como  muladores de politicas econdémicas e
uma das 10 melhores outros a criar solugdes que ajudem

Africa a definir e viver de acordo com
Geekulcha é um hackathon anual  a préxima Narrativa Digital Africana.
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Criada em 2014, procura facilitar a
vida através da tecnologia, o hack-
athon reuniu programadores de
diferentes partes de Africa para
mostrar e colocar as suas competén-

cias em prdtica.

Neste ano, o evento aconteceu em
Pretériac onde buscou defender a
relevéncia social, o servigco publico,
solugdes empresariais e solugdes
inclusivas para as necessidades das
Massas.

O hackathon contou com mais de
270 participantes e 47 equipes,
tendo o grupo da MozDevz posicio-
nando-se entre as 10 melhores.

Para representar Mogambique, a
comunidade levou consigo a Wonder
Tech, equipa vencedora da primeira
edicdo do Wansati Hackathon, uma
iniciativa desenvolvida pela MozDevz
e parceiros com o objectivo de apre-
sentar, através da tecnologia,
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solugdes que possam ajudar no em-
poderamento da mulher na socie-
dade mogcambicana.

Wonder Tech destacou-se por apre-
sentar uma solugdo que permite ao
plblico denunciar casos de violéncia
através de um clique num botdo do
telemével botdo de volume e de ligar
o telemével, igual co processo de
captura de ecrd em alguns smart-
phones.

Antes do evento, a equipa dedi-
cou-se a preparagdo, estudando tec-
nologias relevantes, desenvolvendo
nossas habilidades de codificacdo e
problemas

identificando  possiveis

que poderiamos enfrentar.

Trabalhamos de forma wunida e
colaborativa. Cada membro trouxe
suas habilidades Unicas, e a sinergia
na equipe foi fundamental para o

NOSSO SUCEeSSO.
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“Foi uma experiéncia
Unica”

Yumina Tembe é uma das integrantes do
Wansati Hackathon. No que conta &
Kabum Digital, participar deste hack-
athon continental foi incrivel e proporcio-
nou uma experiéncia Unica pela opor-
tunidade de interagir com mentores
experientes e outros desenvolvedores
talentosos. “Essas conexdes foram valio-
sas para o nosso crescimento profission-
al”.

Para Yumina, um dos grandes desafios foi
apresentar o projecto a um painel de
jurados e no final ser classificado entre as
10 melhores equipes.

“Foi um grande orgulho para a
Wonder Tech e para Mogambique.
Mostrou que nossos esforgos val-
eram a pena e que temos o poten-
cial de competir em um nivel inter-
nacional”

» » » YUmina Tembe
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“Foi desafiador. Estavamos
na zona do conforto”

J& Malagy Cassimo, também membro do
grupo, destaca que este Hackathon foi
desafiador, uma vez que tirou a equipa
da zona de conforto. Um novo pais, outra
lingua, novos costumes e novas pessoas
significou uma readaptagdo e com a
ajuda dos mentores superar estas dificul-

dades.

“Através do Hackathon, percebe-
mos que o problema que quere-
mos resolver é universal, tanto cé
como |4. Mas vimos que a forma
de resolver o problema pode
variar de acordo com os cos-
tumes de um determinado pais”,

revela, apontando com um dos

grandes ensinamentos.

J& a comunidade, realga que foi mais do
que desenvolver tecnologia. “Foi sobre
criar impacto real em Mogambique e em
Africa no geral. Crescimento e oportuni-
dades foram parte das valiosas experién-
cias que trazemos para casa’, escreve
nas redes sociais.

O feito acontece num ano em que a
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comunidade celebra 10 anos de uma
jornada de paixdo, inovagdo e colabo-
racdo no mundo do desenvolvimento de
software.

“Continuomos ~ comprometidos  em
impactar milhares de desenvolvedores e
impulsionar carreiras em Mogambique e

além”.

Tem na sua lideranga actual Igor Sambo,
Web developer e consultor na drea. An-
teriormente estiveram nomes sonantes
da tecnologiac mogambicana como Fei
Nélio

Manheche, Guidione Machava,

Macombo, Abneusa Manuel.

A comunidade tem como propésito ga-
rantir o uso de talentos em tecnologia
para contribuir para o desenvolvimento
social da comunidade na qual estamos

inseridos.

E guiado pela crenca do poder das tec-
nologias de informagdo e comunicagdo
(TIC) para mudar vidas. “Vemos as TICs
como infra-estrutura essencial para aux-
iliar a prestagdo de servigos e para a
redugdo de problemas sociais”, 1&-se no
site oficial.

kaburr



"Somos um Banco que aposta
no empreendedorismo,
inclusive no

Mundo Digital” e Produtee Seqmentos

Cldaudia Mota

O Moza Banco, uma das principais instituicdes bancdrias em Mogambique, desem-
penha um papel crucial no apoio ao empreendedorismo em todo o pais, potencian-
do startups e Pequenas e Médias Empresas (PME), incluindo aquelas que operam no
cendrio digital. Actualmente, o Banco trabalha, solidamente, com vdérias institu-
icdes, sendo uma delas a Associagdo das Pequenas e Médias Empresas para for-
necer suporte abrangente a empreendedores de todo o pafs.
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Através desta parceria, o Banco
reconhece o importdncia do em-
preendedorismo como motor do
crescimento econdémico e estd em-
penhado em ajudar o empresariado
a crescer e prosperar, independen-
temente da sua dimensdo ou sector
de actuacdo.

De acordo com a Chefe do Departa-
mento de Produto e Segmentos do
Moza Banco, Cldudia Mota, para
além de apoiar financeiramente, o
Banco monitora as ac¢des dos finan-
ciados, garantindo o necessdrio
apoio para que estas entidades se

afirmem no mercado.

“De uma forma geral, o Moza
aconselha os empreendedores
a administrar as suas finangas,
controlando as  despesas,

cortando custos e gastos

desnecessdrios ou supérfluos;
Custos

registando os seus

fixos, diferenciando-os dos
varidveis e adoptando uma
cultura de poupanga, o que
implica separar pelo menos
10% de seus rendimentos todo
més conta

ppara uma

poupancga.”
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Adicionalmente, Cldudia Mota dé a
conhecer que o Banco garante que
as instituicdes apoiadas estejam
preparadas para estabelecer outras
parcerias com instituigcdes nacionais
e internacionais, buscando oferecer
assisténcia em vdrias dreas de actu-
agdo, incluindo na andlise de poten-
ciais oportunidades de negécio,
superagdo de obstdéculos financeiros
e operacionais € acesso a uma
ampla gama de produtos e servigos

financeiros.

J& de acordo com Edson Pandze,
Director Regional Maputo-Oeste, o
Banco também apoia as empresas a
terem conhecimento suficiente para
que possam explorar o méximo pos-
sivel de beneficios dos produtos e
servicos do Moza, nomeadamente,
contas, financiamento, cartdes,
servigcos de pagamento, canais digi-

tais e solugdes de seguros.

Entretanto, Pandze revela que algu-
mas empresas enfrentam dificul-
dades para juntar e partilhar toda a
informagdo necessdria para benefic-
iarem do apoio financeiro do Moza
Banco.

kaburr
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» » » reforcou Edson Pandze.

Com o seu compromisso continuo
em apoiar o empreendedorismo, o
Moza Banco contribui para o cresci-
mento econémico do pais e para o
sucesso cada vez maior das empre-
sas nacionais, incluindo aquelas que
operam no ambiente digital, pro-
movendo o progresso do empreend

“Constatamos insuficiéncias de informag¢do por parte das
empresas que vém bater & porta do Moza Banco,
principalmente quando se fala de informagdo para analisar o
potencial do negédcio, com vista a obterem o devido apoio
financeiro”.

edorismo nacional.

O Moza Banco destaca-se como um
verdadeiro aliado das empresas que
procuram prosperar na esfera digital,
através de parcerias estratégicas, uma
sdlida orientacdo financeira e uma
visdo abrangente para o futuro.

kabur
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O curso de UX Design tem sido
uma revelacao para mim”

» » » Yula Guivala




Yula Guivala é uma das estudantes do
curso de UX/UI Design da escola mogam-
bicana de Design, Baoba Hub. A jovem e
Product Owner revela que o curso tem
sido uma jornada Unica e reveladora no
que diz respeito & compreensdo do
Design de Software.

"Sempre fui apaixonada por trazer pro-
dutos de alta qualidade para o mercado.
O curso de UX Design tem sido uma reve-
lagdo para mim”, conta em publicagdo
no Linkedin.

O curso é direcionado a designers, pro-
gramadores, product managers, estu-
dantes e amantes de Engenharia e Cién-
cias da Computagdo, e decorre durante
trés meses, em um modelo inovador do
qual a escola se vé como pioneira. Yula
revela que estd a aprender, com a Baoba
Hub, sobre o qudo importante é colocar o
"utilizador no centro de tudo o que faze-

mos” no desenvolvimento de solugdes.

"A pesquisa de utilizador me mostrou
que, muitas vezes, as suposicoes que
fazemos como equipe podem estar longe
da realidade das necessidades e expec-
tativas dos nossos clientes”.

Uma das partes mais valiosas do curso,

na perspectiva da Yula, é a usabilidade,

pois permite compreender como os

Pag.: 20

utilizadores interagem com os produtos e
observar onde encontram dificuldades ou
frustragdes. ”E uma ligdo poderosa”.

Mais do que um simples curso, a proposta
da Baobd Hub é preparar jovens mogam-
bicanos na sua competigdo com o mundo
através do Design, e o faz colocando
como prioritdria a importéncia dos estu-
dantes colaborarem entre si. Tudo indica
que estd a ser possivel, pois, uma das
grandes licdes que a Yula obteve é que a
colaboragdo é fundamental quando se
trata de alinhar os objetivos com as
necessidades dos utilizadores.

“Estou adquirindo novas habilidades e
perspectivas que acredito que terdo
um impacto significativo no sucesso

da minha equipa.”

Com base nos conhecimentos adquiridos,
tém aplicado prdtica em sua fungdo
como Product Owner na VOID, empresa
em que actualmente estd envolvida, a fim
de garantir que os produtos ndo apenas
atendam ds expectativas dos clientes,
mas também oferecam uma experiéncia

excepcional.
O projecto é uma iniciativa da WorldClass

Designer, Escola Mundial de Design com
apoio da Kabum Digital.
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Golo eleita, mais uma vez,
a agéncia do ano em
Mocambique

A agéncia mogambicana de publicidade Golo, foi eleita a agéncia do ano
em representagdo de Mogcambique, pelo Festival de Publicidade, em
Angola, na sua terceira edig¢do.

Trata-se de um evento que teve lugar nos dias 25 a 28 de Outubro, na
capital angolana Luanda, com vista celebrar a exceléncia da criatividade
na comunicagdo empresarial, premiando agéncias, anunciantes, estidios
e produtoras cujos trabalhos impulsionam, de ano para ano, a nivel de
Angola e Internacional.

O anlncio chegou através da publica¢do da agéncia nas suas redes soci-
ais. A agéncia venceu o prémio ao lado da Boost que alcangou a mesma
categoria em representagdo do mercado angolano.

kabur
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» » » |é-se no site

Ndo é esta a primeira vez que a agén-
cia Golo conquista o prémio de agéncia
do ano. Ainda neste ano, foi eleita pelo
segundo ano consecutivo a agéncia do
ano nos Prémios Luséfonos da Criativi-
dade e também posicionou como a
agéncia mais premiada, com 24 tro-
féus (2 ouros, 7 pratas, 15 bronzes). E
também a agéncia nimero nas pesqui-

sas desde 2005.

Os Prémios Luséfonos da Criatividade
sdo um festival internacional de criativi-
dade sediado em Portugal e também o
Unico mundialmente dedicado exclu-
sivamente a premiar, homenagear e
debater os mercados publicitérios e de
comunicagdo dos paises de lingua
oficial portuguesa.

A classificacdo, esteve alinhado com o
voto popular e com um painel de jura-
dos composto por profissionais da drea
criativa nos Paises Africanos de Lingua
Oficial Portuguesa (PALOP) como é o
caso de mogambicanos como o direc-
tor executivo da agéncia do ano Tiago
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“O FESTIPUB, visa celebra¢do e distingdo do trabalho de
exceléncia desenvolvido nos Paises Africanos de Lingua Oficial
Portuguesa (PALOP) a nivel das diferentes dreas do mercado
de audiovisuais, publicidade e marketing “.

Fonseca, Mitchell Collinson (Director
Criativo da Dentsu Mogambique),
Carlos Pereira (CEO da Brand lovers),
Melchior Ferreira (Director Criativo da
Create Mogcambique).

Para além da eleicdo da agéncia do
ano em Mogcambique, também foi
eleita, em representagdo do pais, o
Dstv Stream como o Portal De Entreten-
imento Do Ano; Didrio Econdmico como
o Portal de Noticias do Ano; Cerveja
2M como a Marca e Sponsor do Ano;
Mr. Bow como Embaixador do Ano; Mo-
zambique Marketing Summit como
Maior Evento de Comunicacdo e Mar-

keting; Yango com a Plataforma Digital
do Ano.

Golo é uma das maiores agéncias de
publicidade de Mogambique. Ao longo
dos tempos tem feito posicionamento
de vérias marcas junto do publico-alvo,
como é o caso da Tmcel, Vodacom
Mocambique, Clean Africa, BCI, Agua
Vumba, entre outras.
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Como o trabalho remoto
mudou a vida do
Adilson Mandlate

Adilson Mandlate é um desenvolvedor frontend, apaixonado pelo desenvolvi-
mento de softwares. Com mais de 7 anos de experiéncia, esteve envolvido em
projectos nacionais e internacionais, em diversas dreas como a Aeroespacial,
tecnologias edlicas, fintech entre outras.

A ideia de trabalhar com tecnologia, carrega consigo a histériac comum de
muitos jovens. Quando crianga tinha um computador com uns joguinhos, era
nesse espago onde passava boa parte do tempo.
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A sequir vieram os trabalhos para digitar

em casa. Mas, segundo conta, brincar

com o Photoshop foi a introdugdo co
mundo da Tecnologia.

‘O que me fez pensar na ideia de tra-
balhar com tecnologia, foi quando
comecamos a brincar com Photo-
shop. Eu ndo levava jeito para
design, e foi ai que comecei a mexer
com HTML, a dissecar cédigos dos

templates do Dreamweaver.”

A especializagdo em frontend vem da
ideia de querer criar algo em “curto
espaco de tempo” sem muito esforgo
envolvido e sempre pareceu satisfatério
ao jovem. Dai o interesse em frontend. E
uma das dreas que me permite expressar

ideias de forma criativa e répida.

Tem em formagdes certificacdes em
Desenvolvimento de software, como o
Nanodegree de React, certificados de
desenvolvimento em Vue JS, Nextls, e
metodologias dgeis.

kabumrr



“Podemos contribuir para
um mundo melhor”

Com tecnologia, Adilson tem como
sua maior missdo mostrar que é pos-
sivel enquanto profissional da drea
contribuir para a mudangca do
mundo e "ndo importa o tamanho
das nossas contribuicdes, elas sdo

sempre bem vindas”, conta.

Como profissional nesta drea, a sua
carreira é marcada por uma aposta
no trabalho remoto, o qual considera
algo positivo e desafiador porque hd
sempre que aprimorar a disciplina e

comunicacdo eficaz.

Através dessa modalidade, Adilson
tem desenvolvido as suas habili-
dades e gosta da flexibilidade de
"ndo perder horas no trénsito a
caminho e volta do trabalho. Acesso
a oportunidades que sem esse
modelo, seriam mais dificeis, sendo,

impossiveis.

Ao longo da caminhada, contribuiu
no desenvolvimento do Gov Ensino,
sistema de gestdo de instituicdes do
do

ensino  técnico profissional,
M-Pesa na WIT Software. Acima
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desses marcos, tem a especial
atengdo para a contribui¢do no pro-
jecto da Aurora (D-Orbit), um siste-
ma desenhado para controlar uma

constelacdo de satélites.

Como uma das principais licdes até
aqui apreendida estd a importdncia
de ndo assumir por completo certas
coisas pois ”isso te poupa de alguns
erros e tempo”.

Contribuir cada vez mais para o
crescimento da comunidade tec-
nolégica é uma das missdes do Adil-
son e o faz através da criagdo de
solugdes que abordam desafios
locais e do fornecimento de recursos
para que mais pessods pPossam

ingressar e fortalecer-se na drea.

A aposta também estd centrada na
busca por um desenvolvimento da

de

modo que cada vez mais pessoas

tecnologioc em Mogambique,

sintam-se abracadas localmente e,
quem sabe, reduzir a exportagdo dos
talentos locais.
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Tecnologia
mocambicana
ainda e
"defeituosa”

Em andlise da tecnologia mogambicana, considera
que o cendrio estd em constante crescimento e com
mais jovens a contribuir no seu desenvolvimento,
mas ainda hd muitos desafios por ultrapassar, como
é o caso de infra-estrutura acesso & internet em

dreas rurais.

Leonel Machava, Jodo Papel, Guidione Machava,

Nélio Macombo, Bento Francisco, séo estes, nomes

de mogambicanos que muito tém servido de inspi-
racdo ao Adilson

"Acho a trajectéria do Leonel interessante, o tra-

balho de divulgagédo de design em Africa, do Guidi-

one, tive a oportunidade de trabalhar com Papel,
Bento e o Nélio, e sdo profissionais excepcionais”.

Se tivesse que dar conselho acos profissionais ou

futuros profissionais na mesma drea, em resumo

seria: Aprenda sempre. Esta é uma drea em con-

stante evolugdo, é importante manter-se actualiza-
do, sempre. Abrace o desconforto.
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O africano que conquistou

a Apple

Silas Adekunle é um inventor, em-
presdrio e engenheiro robdtico
nigeriano-britdnico que ganhou a
atengdo da midia pela criagdo da
empresa Reach Robotics que resul-
tou na criagdo do primeiro robd de
jogos do mundo, MekaMon, que
combina a jogabilidade do mundo

real com a realidade virtual.

O MekaMon é um robd semelhante
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a uma aranha criado para lutar contra
inimigos virtuais. A invengdo conquistou
as atengdes pela combinagdo inovadora
de jogos fisicos e digitais.

Através desta solugdo, seu primeiro robd
de jogos do mundo, a marca conseguiu
chamar as atengdes da empresa criada
pelo Steve Jobs, Apple, com a assinatura
d um acordo exclusivo para a dis-
tribuicdo dos robds. Em 2017, a Apple
vendeu os robbés a um custo de 250
libras cada (19 210 Meticais, cambio
actual).

kabumrr
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O MekaMon pode ser operado

com o seu smartphone ou
tablet, por este funcionar com
dispositivos compativeis com
iOS e Android. Isto permite-lhe
comandar os robds de quatro
patas para que se movam e
déem cambalhotas mesmo &

sua frente.

A participagdo do robd em
batalhas virtuais acontece a
partir da conexdo do MekaMon
a um dispositivo inteligente
através de Bluetooth que pode
ser feito o download e posterior-

mente aceder a jogos virtuais.

O utilizador

ele, melhor fica”.

controla-o a partir do
smartphone ou tablet. Quanto mais brinca com

O MekaMon utiliza sensores de
infravermelhos e cédmaras para
detectar os objectos & sua volta
e a tecnologia de realidade
aumentada permite que este
possa usar estes objectos como
esconderijo durante o combate,
enquanto utiliza lasers virtuais

para combater um robd inimi-
go.

”A melhor maneira de pensar no
MekaMon é como uma plata-
forma de entretenimento”,
afirma Adekunle a CNBC Make
It.

“Temos um robé com quatro pernas - muito dgil,
com muita personalidade, muito cardcter.

seu

Para Adekunle, assinar com a Apple, um acordo exclusivo para

vender os robds online e em lojas fisicas da Apple nos EUA e no

Reino Unido foi uma sensacéo incrivel e deu ao MekaMon um selo

de aprovagdo de uma das maiores empresas do mundo.
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qualidade do produto.”

Ainda que o acordo de dis-
tribuicdo da Reach com a
Apple fosse inicialmente ex-
clusivo, ou seja, s© eram ven-
didos pela Apple, os robds
também sdo vendidos pela
Amazon, bem como pelos
armazens Harrods em Lon-
dres.

Contudo, nem tudo foi fdcil, o
empreendedor admite que
muitas sentiu-se
intimidado em ir a uma
reunido com empresas como
a Apple e a Amazon para
apresentar um produto que
iria construir. Mas, revela que
a coniania foi fundamental.

vezes

Foi em 2013 que Adekunle
criou a startup Reach Robot-
ics, ao lado de Christopher
Beck, que estava a tirar o
doutoramento em Ciéncias
da Computacdo, e John
Rees, um consultor de en-
genharia especializado em

“O facto de uma startup langar um produto pela
primeira vez e de eles o aceitarem é um enorme
sinal de aprovacgdo”, diz Adekunle sobre os
acordos de distribuicdo

"isso s6 mostra a

robotica. Nesse ano, juntos
pegaram no protétipo de
robdé de desenvolveram-no
no que e agora conhecido
como MekaMon.

A primeira vez que Adekunle
criou o seu proprio "robd",
tinha apenas 9 anos, vivia
ainda em Lagos, na Nigéria.
O rob! foi constituido por um
motor com duas baterias
ligadas, com possibilidade de
vibrar e abanar.

Silas Adekunle nasceu na
Nigiria e mudou-se para o
Reino Unido quando tinha 11
anos de idade. Grande parte
da sua infancia
sempre interessado em cién-
cia e tecnologia, conectan-
do-se com kits de robds Lego
e vendo videos no Youlube
para obter ideias para robis
simples que ele préprio
podia construir em casa.

esteve
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WhatsApp vai permitir o uso de
duas contas ao mesmo tempo

O WhatsApp, plataforma de men-  iniciar sessGo com duas contas
sagens de propriedade da Meta,  WhatsApp em simultdneo num Unico
vai introduzir uma nova funcionali-  dispositivo Android.

dade que permite aos utilizadores



Como o objectivo, a plataforma
pretende simplificar o processo
de transicdo entre varias
contas e aprimorar a experién-
cia do utilizador e optimizar a
gestdo de multiplas contas
dentro do aplicativo. Para o
uso de varias contas, antes os
utilizadores tinham de ter dois
telemodveis ou constantemente
ter de iniciar sessdo.

A actualizacdo foi partilhada
pelo CEO da Meta, Mark Zuck-
erberg, em Outubro realgando
que o WhatsApp estd a lancar
a capacidade de alternar entre
contas no Android, e j& ndo

PUBLICIDADE

serd necessadrio ter um outro
dispositivo ou sair continua-
mente da sua conta para o
poder fazer.

A nova funcionalidade deverd
facilitar a gestdo das conversas
em vdarias contas, onde caso
tenha uma conta WhatsApp
para o trabalho e outra pessoal
poderi maximizar a gestdo.

{Alternar entre duas contas no
WhatsApp - Em breve, poderd
ter duas contas WhatsApp
num telemovel dentro da apli-
cagao”, anunciou Mark Zucker-
berg no seu peril do Facebook.




Segundo Meta, para configurar uma
segunda conta do WhatsApp, serd
necessdrio um outro nimero de telefone
e cartdo SIM, ou de um telefone que
aceita vdrios cartdes. O utilizador rece-
berd um cédigo de verificagdo Unico via
SMS no segundo telefone ou no seu
cartdo para autenticagdo. Apds a verifi-
cagdo inicial, o aplicativo funcionard
para ambas as contas sem o necessi-
dade do segundo dispositivo ou SIM.

Uma solugdo datil, é assim que o
WhatsApp define a funcionalidade, uma
vez que ’“permite trocar entre contas.
Deixa de ser preciso terminar a sessdo,
ter dois telemdveis ou ter receio de enviar
uma mensagem na conta errada’,

escreve.

H& muito que Meta, empresa mde do
Whatsapp, tem vindo a trabalhar para
facilitar o acesso ao WhatsApp em difer-
entes dispositivos. Em 2021 langou a fun-
cionalidade multi-dispositivo que lhe per-
mite utilizar a plataforma em dispositivos
como tablets, navegadores e computa-

dores, simultaneamente.

Para esta actualizagdo, o WhatsApp sub-
linhou a importéncia de utilizar apenas a
aplicagdo oficial do WhatsApp reforgan-
do que a seguranga e a privacidade das

mensagens sé sdo garantidas com a
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utilizagdo da aplicagdo
WhatsApp.

legitima do

A nova actualizagdo ao WhatsApp foi
apresentada ao mesmo tempo com a
implementagdo dos "Canais de Comuni-
cagdo” no Facebook, apds o langamento
da fungdo no Instagram e no WhatsApp.
E uma funcionalidade que permite com
que os criadores de conteddo, como
influencers digitais e figuras publicas par-
tilhem mensagens de Unico sitio e “priva-
do” para vdrios contactos, para uma
interacdo directa. O espago inclui texto,

imagens, inquéritos, reagdes e funcionali-

dades adicionais.

kaburr



—_— L B

el 8™ =~ _1:h I
| PUBLICIDADE

- -

-' - - - "/;ii“ﬂ--‘-‘ --. ' - -
el oH 0, 4P < il
DX |
'I ' Is\““ : Vo
N s

© REGISTO DE DOMINIO
©®HOSPEDAGEM
© SERVIDORES DIGITAIS
© CONSULTORIA

PORQUE ESCOLHER WHOST?

[M'Melhor provedor de hospedagem
[M" Multiplas infraestruturas cloud

[M Painéis de controle impressionantes

¢ Solucdes de dominio de referéncia *Support 24 x 7 x 365
. . Fornecemos suporte em temp® real, y
[M" Suporte Premium 24/7/365 " sob avenca mensal ou anual.
Contactos

, +258 82 340 00 00 _._ info@whost.co.mz

A

& +258 87 340 00 00 21 www.whost.co.mz % Maputo-Mogambique



Angola destaca-se na
competicao mundial de

roboética

Em representagdo de Angola, um
grupo de estudantes angolanos do
ltel, acompanhado por trés mentores,
alcangou o segundo lugar na com-

peticdo mundial de robética desig-
nada FIRST Global Challenge 2023.

FIRST Global é um desafio que acon-
tece todos os anos em paises difer-
entes onde 190 equipas constroem e

programam um robd, que realiza

o

diferentes tarefas de acordo com o
tema baseado nos grandes desafios
de engenharias.

Para este ano, o concurso teve como
objectivo levar a uma educacgdo e
responder aos desafios do tema
Hydrogen Horizons, que visa estimu-
lar a inovagdo e as solugdes para as

energias limpas e renovdveis.




Trata-se de uma competi¢cdo que reuniu
estudantes de 191 paises, de 7 a 10 de
Outubro, em Singapura, e é a quinta vez
que Angola participa, sendo que fora o
segundo lugar, o grupo foi distinguido
com o prémio "Social Media Awards”.

A equipa foi composta pelos estudantes
Marco Manuel, Joaquim Janior, Luis da
Silva, Edmilson Marques e Clevanio, e
pelos mentores Cristévdo Cacombe, Irene
Carindi e Marco Zeca, e apresentou "Pa-
lanquinha Robot”, que encantou o corpo
do jurado.

Aida dos jovens & competigcdo, foi através
da Startup Angola Robética Tecnologia
(Arotec), que selecionou os alunos basea-
do nas equipas vencedoras do campe-
onato nacional, em Angola, de robdtica

2021/2022, de acordo com Jonilson

Correia, director tecnolégico da Arotec.

Para Jonilson Correia, a conquista repre-
senta "um completo trabalho de equipa”
e revalida os esforgos feitos ao longo dos
preparativos para mais uma participagdo
angolana na competic¢do.

“Na verdade, o Campeonato
Mundial de Robdtica ndo comeca
em Singapura, mas a partir do
momento em que as equipas se
inscrevem, ha uma série de
desafios que a prépria
organizag¢do do evento apresenta
daqueles que se inscrevem. Neste
caso, hd desafios relacionados
com as redes sociais, com o grau
de envolvimento das equipas....”

» » » explica em entrevista a Bantumen
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Os alunos contaram com a ajuda
de todos os participantes das
com vista

edicdes anteriores,

transmitir da melhor forma pos-

sivel o verdadeiro conceito do
campeonato e as suas experién-

cias.

“Queremos ser grandes

engenheiros...”

Para Luis Silva, representante do
grupo, a conquista é resultado de
um esforco colectivo e hd enorme
honra em colocar o nome de
Angola no pédio do Campeonato
Mundial de Robética.

"Enquanto estudantes, esta con-
quista representa todo o esforgo
que temos feito para chegar ao
mais alto nivel. Queremos ser
grandes engenheiros e para isso
temos que trabalhar muito.. E
uma honra estar ao mais alto
nivel e ter levado Angola oo
pbédio do Campeonato Mundial
de Robética pela primeira vez”,

revelou.

Jonilson Correia assume que

vencer uma competicdo de

robdtica, representa a esper-
anga de uma Angola mais
desenvolvida quando se fala da
tecnologia. Com esta conquista,
a startup Arotec quer inspirar as
futuras geragdes de estudantes
a buscar conhecimento, criativi-
dade e exceléncia em tecnolo-
gia, abrindo caminho para um

futuro nacional inovador.

A Arotec é em si resultado da
competicdo quando Jonilson,
junto dos outros membros, repre-
sentou Angola pela primeira vez
na competicdo em 2018, nos
Emirados Arabes, onde apés a
participagdo resolveram criar a
Arotec.

kaburr
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o jovem que hackeou 200
bancos pelo bem do mundo?

Homza Bendelladj é um hacker
argelino que dd pelo nome de
cbédigo BX1 que ficou conhecido
como o Robin Hood pela sua
acgdo que compreendeu o roubo
de milhdes, através da internet,
para "beneficiar” os pobres.

Robin Hood (conhecido em Portu-
gal como Robin dos Bosques) é um
herdi mitico inglés, um fora da lei
que roubava a nobreza para dar
aos pobres.

O jovem foi responsdvel pela difuséo a
nivel mundial do software "Spy-Eye” que
lhe permitiu entrar nos computadores pes-
soais e nas contas bancdrias das pessoas, o
que resultou no roubo de cerca de 280
milhdes de délares.

Em revelagdes, Hamza revelou que teria
desviado mais de 280 milhdes de ddlares,
com o objectivo de ser redistribuido por
vdrias Organizagdes Ndo Governamentais
palestinianas.



Apbs o crime, tornou-se num dos

procurados pela justica, concreta-
mente FBIl, e apds trés anos, Haomza
Bendelladj foi detido a 8 de janeiro de
2013 pela policia tailondesa quando
fazia escala em Banguecoque, em

transito entre a Maldsia e o Egipto.

Ganhou a alcunha de "Smiling Hacker”
(hacker sorridente) devido ao sorriso
que mostrava durante a sua apresen-
tacdo aos meios de comunicagdo social
em todas as fotografias tiradas apds a
sua detenc¢do, mesmo quando algema-
do.

Em resposta sobre o que tinha feito com
o dinheiro, revelou que o tinha gasto a
doar milhdes de ddlares a instituicdes
de caridade palestinianas e africanas,

% BAOBA
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porém, os documentos do julgamento

ndo mencionam este facto.

Algumas fontes revelam que, na ver-
dade, o jovem roubou milhares de mil-
hdes para financiar o seu estilo de vida
"luxuoso” e ndo para doar aos pobres.
Deixando assim de ser o Robin Hood.

Nascido em 1988, em Tizi Ouzou
(Argélia), é poliglota de cinco linguas. o
"SpyEye”, software que lhe permitiu
acesso a mais de 50O milhdes de com-
putadores em todo o mundo (principal-
mente nos Estados Unidos), foi desen-
volvido ao lado russo Aleksandr An-
dreevich Panin, também conhecido por

"Gribodemon”.
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MSG Sphere: a bola que quer
revolucionar o entretenimento

Com a designagdo MSG Sphere
Arena, é a maior estrutura esférica
do mundo, e chega como futurista
e com o poder de revolucionar o

entretenimento mundial.

Estd localizada em Las Vegas
como uma enorme nave espacial,
negra e misteriosa. Com 111 metros

de altura e 157 metros de didmet-
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ro. No seu interior, conta com espago
para mais de 20.000 pessoas. A parede
é decorada com 160.000

metros quadrados de ecrds LED de alta

interior

qualidade, que consistem em incriveis 1,2
milhdes de unidades. O sistema de som
tem 164.000 altifalantes, localizados
em posi¢coes

estratégicas, incluindo

alguns no chdo.
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A MSG Sphere Arena, recentemente
inaugurada, é um feito de arquitetura e
Madison

Square Garden Company por um valor de

tecnologia construido pela
2,8 mil milhdes de libras. Tem o potencial
de revolucionar a experiéncia de entre-
tenimento ao vivo. O espago é em si, uma
arena multifuncional que pode acolher
uma série de eventos, incluindo concertos,
producgdes teatrais, eventos desportivos,

espectdculos de magia e muito mais.

O seu exterior estd equipado com 1,2 mil-
hoes de LEDs do tamanho de discos de
héquei que podem ser programados para
exibir imagens dinémicas numa escala
maci¢a - mais uma vez, alegadamente a

maior do mundo.

A primeira vez que foi totalmente ilumina-
da, celebrava-se o dia 04 de Julho, Dia
da Independéncia dos Estados Unidos.

A esfera tem vindo a inspirar vérias pes-
soas, como é o caso do The Edge, da
banda U2 escolhida para abertura do
espaco, tendo afirmado que ”ndo hd
nada como ela. Estd anos-luz & frente de
tudo o que existe |4 fora”, afirma.

Para Rich Claffey, Diretor de Operagdes
da Sphere, "é incrivelmente deslumbrante
olhar para cima e ver o que estd a nossa
frente. E absolutamente extraordindrio”.
H& quase 4f anos que trabalha na
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indUstria do entretenimento e nunca tinha

visto semelhante.

Durante o dia e a noite, o exterior da
Esfera serd iluminado com diferentes ani-
magdes e outros efeitos visuais que estdo
ocasionalmente ligados ds estacdes do

ano.

Assim, por exemplo, pode transformar-se
numa abdébora colossal no Halloween e
num globo de neve no Natal.

O Sphere foi criado pela Populous, uma
das maiores empresas de arquitetura que
concebeu inimeros estddios desportivos
de renome em todo o mundo.

Neste més (Novembro), o Grande Prémio
de Férmula 1 de Las Vegas passard pela
propriedade Sphere.

A arena também planeia acolher eventos
de boxe, artes marciais mistas e outros.
No entanto, o Sphere funcionard princi-
palmente como um espago para musica
ao vivo, incluindo as famosas residéncias
pelas quais Vegas é conhecida.

O publico estard exposto a um grande
ecrd LED de grande dimensdo, proporcio-
nando animagdes alucinantes e grandes
planos dos artistas para uma experiéncia
de concerto melhorada.
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”O ecrd vai desde o chdo até
250 pés de altura a toda a
volta”, explica Claffey, o
responsdvel pelas operagdes do
Sphere. "Mantém-nos comple-
taomente envolvidos quando
estaomos sentados na plateia.
Costumava desfrutar do IMAX
em Nova lorque, mas isto ndo

tem comparagdo.”

Claffey explica que mais de
160.000 daltifalantes colocados
em toda a arena produzirdo
uma excelente qualidade de
som para todos os lugares, quer
estejam nas filas mais altas ou

mais baixas.

Também  estdo  disponiveis
cadeiras hdpticas, que podem
vibrar de acordo com a agdo no
ecrd, como um terramoto. O
local também tem equipamen-
to 4D que pode gerar efeitos de
vento e temperatura. Para Claf-
fey, é este o futuro do entreteni-
mento. "Digo aos meus amigos
e familiares que o Sphere é o

futuro do entretenimento.

Sé o tempo dird se Sphere esté
a altura dos suas grandiosas
pretensdes. No entanto, se for
bem-sucedido, a experiéncia
de entretenimento musical ao

VivVO hunca mais serd a mesma.
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» » » veja o que dizem sobre nés e pode
também deixar o seu feedback nas
nossas redes sociais

@ Juliao Coelhinho Tsovo

-«
Kabum Digital é a cena, parabéns a toda equipa de trabalho.
At

@ Claudio Langa
Com certeza, esta revista

faz parte do crescimento
do nosso pais. Gosto muito
do proposito da mesma.

d Stelio Jeree
Sempre com conteldos diferenciado 8 ®®® &

@ Pedro Fernandes
Em primeiro lugar importante agradecer @ Kabum Digital pelo

trabalho que tem sido feito no reconhecimento das pessoas que
tém um papel relevante na vertente tecnolégica no Pais, bem como
todos aqueles que levam o nome de Mogambique além fronteiras

<@

@ Matope José

Kabum Digital muito obrigado pelo reconhecimento! Muita forga
neste projecto. O marketing digital estd em boas mé&os convosco!

www.kabum.digital @@ @ @kabum.digital
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» Conhega a primeira ilha
controlada por Inteligéncia
Artificial

» Brasileiros passam mais
tempo no Youtube

» Cr Boy concorre ao prémio de
melhor videomaker de Africa

» Avides j& ndo vdo explodir
» Homem sequestrado pelo

» Africano cria os primeiros carro eléctrico

auriculares com tradutor

automdtico » Nissan com nova aposta para

carros eléctricos
» Huawei regressa ao

mercado dos smartphones

» Conheca a piloto mais
nova do mundo, e é de Africa

» Homem recupera os
movimentos gragas a

Bluetooth

» Bomani: um filme » Quénia lanca plataforma
mogambicano feito por para identificagdo digital
smartphones

kabumrr
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» Chineses podem perder o

acesso a Instagram, Facebook

e Twitter

» Zimbabwe tem a internet
mais cara de Africa

» Agora, ChatGPT pode ser
chefe da sua empresa

» Na Suécia, os professores
preferem papel a digital

» Docentes capacitados em
matéria digital

» |A pode tornar-se maior do
que a propria internet

» LinkedIn alcan¢ca um bilhdo
de utilizadores

» Efigenia Gove, a jovem que
mudar Mogambique através
de energia renovdvel

» Antigo funciondrio da Apple
quer criar iPhone da inteligéncia

artificial

» T’Leva, uma aposta angolana
em carros eléctricos

» Kabum Digital langa Kabum
Talks

» Twitter é a rede social que
mais espalha a desinformagdo

> Internet 5G torna possivel
realizagdo de cirurgias a distancia

kabumrr



» » » O que vai poder ler este més no site www.kabum.digital

PIRIEVISAC

Pag.: 50

» Netflix mocambicana
prepara premiag¢do para
melhor filme do ano

» China cria drone para
combater incéndios

» O que hd de novidade
no telemovel da Google?

» Jovem cria aplicativo que
ajuda a prever prego dos
alimentos

» Quanto custa produzir
um iPhone?

» Mogambique langa
plataforma para registo de
empresas

» Conheca o lider da
tecnologia que recebe 1
délar como saldrio

» Quénia é um dos paises
que mais sofre ataques
cibernéticos

» 0O mercado da criatividade
estd saturado”, Aterco Uamba

» A nova rede social do Mark
morreu?

» Um mogcambicano na Adidas

» Conhecga o primeiro homem a
acreditar no Steve Jobs?

» Sam Altman quer substituir
humanos por mdquinas

» J& é possivel arrefecer
Playstation com dgua

» Homem cria Helicéptero com
base no motor do carro

kabumrr
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Criador o Twitter e ¢V estilo de |
yida misterios0 ‘

nome do fundador €

Jack Dorsey g0
criador d3 rede..
Boston Dynamics @ 5eus rob0s
super inteligentes

ydarasua ideia do qué 05 robos

M
podem...

0 maior banc@ digital de

Mogambiqueé
0 Millennium Bim é actualmenté 0

maior banco digital...

Como proteger-sé na internet

A internet tornou-sé actualmente na

nossa carteira...




