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O ILUSTRADOR DOS
PRIMEIROS SUPER HEROIS
MOCAMBICANOS




Hélio Pene ou artisticamente conhecido
por “Link”, nome escolhido para assinar
seus trabalhos, expde-se como "um f& da
cultura pop, da ilustragdo, e aventureiro
no “universo fantdstico” do qual ndo
desejo regressar.”

Contar histérias em formato ilustrado tor-
nou-se o seu modo de vida e é nesse
habitat, onde encontra um espago livre
para explorar formas préprias e Gnicas
de se expressar.

O seu primeiro contacto com a ilustragdo

foi por volta dos 8 anos quando tentava
recriar os filmes, jogos e desenhos ani-
mados que assistia. Mais tarde, por volta
dos 20 anos, teve o seu primeiro contac-
to com a ilustragdo de forma profissional
quando um amigo lhe pediu ajuda para
um projecto em que estava a trabalhar.
Nessa altura ndo fazia ideia, ainda, que
poderia, no futuro, vir a utilizar o seu tra-
balho como ilustrador para “pagar as
contas”.
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Actualmente trabalha no ANIMA Estadio
Criativo em Mogambique. Ele participa
na criagdo e desenvolvimento de con-
ceitos de linguagens comunicativas em
vdrias vertentes e cria mecanismos de
comunicagdo institucionais para vdrios
fins, como a criagdo de marcas, sua apli-
cagdo fisica e digital. Dos projectos que
j& colaborou, desde edi¢do de livros, ani-
magcgdo e banda desenhada, destaca-se
o mais recente projecto e promissor do
Anima, Os Informais.

Trata-se de uma banda desenhada que
transformou os trabalhadores informais
em super-herdis. Os Informais é a primei-

Os Informais marcaram uma volta &
banda desenhada, e a revitalizagdo
deste mercado e sobre a responsabili-
dade de ilustrar "Os Informais”, Hélio
afirma que, como ilustrador, ilustra para
a sociedade como um todo e ndo apenas
para si mesmo. Dessa forma, a respons-
abilidade comega a partir do momento
em que as pessoas se interessam pelo
trabalho e esperam mais dele. A pressdo

ra banda desenhada mogambicana de
super-herdis e conta em ilustragdes do
Link Pene, a histéria de personagens
como o Paito e o Esmalte, que vivem num
“contraste insuportdvel entre a cidade e
os suburbios”.

Para Hélio, o homenagem é um alerta
para ndo ao esquecimento dos destes
comerciais e ilustrar as formas como eles
ganham o sustento e os perigos que os

rodeiam.

Essa histéria é baseada em vendedores
que buscam um meio de subsisténcia
honesto para ter uma vida digna.

“O objetivo é dar visibilidade a esses vendedores e ndo
necessariamente uma voz, pois atualmente, a informalidade
ainda € considerada marginalizada.
aprofundarmos no assunto, percebemos que esse setor
representa mais de 70% do comércio, e essas pessoas
merecem respeito e dignidade”.

No entanto, se

nesse sentido é corresponder das expec-
tativas. Hélio ndo sente a responsabili-
dade de ser o primeiro, mas sim de fazer
um bom trabalho e criar um legado de
qualidade, pois mesmo que alguém
venha depois, sua obra serd referencia-
da. Ele vé essa responsabilidade como
uma oportunidade de criar uma referén-
cia para trabalhos futuros, e ndo apenas
em ser o primeiro.
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Actualmente, a banda desenhada esté
no seu segundo episddio, onde é ilustra-
do a “tecnologia de opressdo para se
conseguir demover as pessodas, 0s menos
abastados, e afastd-los aos poucos para
as bermas da cidade”. enquanto que o
primeiro apresenta “aquilo que é o
choque entre uma cidade que cresce
tanto na vertical como na horizontal e

que empurra aqueles com menos

condicdes”.

Antes do seu trabalho no Anima, tra-
balhou como freelancer por 23 anos,
potencializando sua criagdo de estrutu-
ras para fins comunicativos, como logoti-
pos, banners, panfletos, menus, revistas,
catdlogos e posters, tanto impressos
quanto digitais. Em sua carreira como
ilustrador, foca também nas vertentes
comunicativas, de entretenimento e edu-
cacionais, seja feita de forma digital ou
fisica. O objectivo de seu trabalho é
sempre atender ds necessidades e inter-
esses do publico-alvo.
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Cineasta Nildo Essa,
quebra barreiras na
industria de animacgdo
com Kibwe

Nildo Essa, arquitecto e cineasta mogam-
bicano, é um nome reconhecido na
indUstria de animagdo e efeitos especiais
em Mogambique por sua visdo inovadora
e criativa que tem sido um catalisador
para o avango do sector da animagdo e
efeitos especiais.

Apaixonado por tecnologia e artes visuais,
tem conseguido combinar esses dois inter-
esses de maneira em seu trabalho numa

abordagem Unica para animagdo e

efeitos especiais.

Recentemente, apds o sucesso alcangado com “Pestinhas e o Ladrdo de Brin-
quedos”, longa-metragem de animagdo da sua mogambicana, o cineasta estd
com um novo filme de animagdo intitulado "Kibwe” feito com a Unreal Engine 5.

Unreal Engine S é a mais recente versdo do popular software de desenvolvimento
de jogos desenvolvido pela Epic Games. Foi anunciado pela primeira vez em maio
de 2020 e foi langado em acesso antecipado em maio de 2021. O sistema permite
criar jogos ou animagdes altamente detalhados, realistas e imersivos.

Kibwe é um filme que sai como um dos beneficidrios inspiradores do Epic Mega

Grants, e segundo Nildo, CEO e proprietdrio do FX Animation Studios, é a primeira
longa-metragem deste calibre a ser produzida no pais africano.
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» » » » escreveu Nildo no seu Linkedin

Kibwe apresenta, em animagdo, a
histéria de uma jovem que cresceu sem
conhecer os pais e a maioria do seu pas-
sado, e parte em uma aventura incrivel
pelo reconhecimento do seu passado.
Com a histéria espera inspirar a comuni-
dade local para que possam contar suas
préprias histérias da forma que quiser-

em.
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“E realmente emocionante ver a Epic Games lancando um
video Spotlight sobre nosso projeto de filme...Estamos tdo
orgulhosos agora... ter a Epic Games reconhecendo esse
projeto da maneira como estdo fazendo significa muito para

Falando de alguns dos desafios que
enfrentou no inicio, Nildo afirma: “Uma
das principais dificuldades que tivemos
ao longo dos anos é que, sempre que
apresentamos nosso  projecto  para
potenciais investidores, eles ndo levaram

o assunto muito a sério.”
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Download on the




Refletindo sobre o projecto antes de
receber o Mega Grant, Halima, esposa
do Nildo e que também colaborou na
concepgdo do projecto acrescentou que
“ninguém acreditaria que uma empresa
mogambicana, formada principalmente
de jovens, faria isso. Por esse motivo, tive-
mos bastante dificuldade para obter
apoio financeiro.”

"Para nés, ter o Mega Grant e o suporte
da equipe da Epic Games legitima este
projecto. Kibwe é muito importante, em
especial porque praticamente ndo hé
indUstria de animagdo e produgdo de
filmes aqui em Mogambique. Nossas
televisGes geralmente exibem contetdo
de fora, e achamos que nossas criangas
precisavam de algo com que pudessem
se identificar. Fizemos de tudo para criar
personagens com uma aparéncia bem

africana e mogcambicana.”

Com 20 anos de experiéncia em gréficos
computacionais e 16 anos em animagdo,
em 2004, fundou a FX, Lda, empresa
pela qual fornece animagdo e efeitos
especiais para o mercado de filmes
mog¢ambicano.

Produziu o primeiro DVD de animagdo
em Mocambique para "Save The Chil-
dren” e foi responsdvel por mais de 40
comerciais de TV para "Arroz Ledo”.

Em 2011, criou a marca "Os Pestinhas”
para educar através de desenhos anima-
dos. Seu curta-metragem "The Brats and
the Toy Thief” foi indicado para o melhor
animagdo africana pela AMAA em
2013.
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Douglas Condzo:
Um prodigio da fotografia
mocambicana

Leia o artigo na pdgina a seguir




O digital tem sido um espago motor no
surgimento e evolu¢do de novas formas
de expressdo ou nascimento de novas
profissdes.

Uma das dreas que mais evoluiu, foi a
audiovisual, onde fotégrafos, cineastas e
ou produtores passaram a ter um novo

espacgo para partilhar o seu talento.
Mogambique ndo é excegdo, o pais tem

visto uma nova geragdo de talentos
emergir neste campo, e um desses jovens

minha cena é esta."

talentos é Douglas Condzo, fotégrafo e

cineasta.

Nascido em Maputo e com formagdo em
hotelaria e turismo, chegou & fotografia
apdés uma passagem pelo mundo da
musica, influenciado pelo seu amigo e
também fotégrafo Sousa Domingos.
Nessa altura, resolveu dar uma parada
na sua actividode musical para dedi-
car-se a perceber perfeitamente a
fotografia e como a mesma pode lhe ser
atil.

"Minha formacdo foi hotelaria e turismo e na altura eu
pensei que aquilo fosse minha cena e estava feliz, mas
quando descobri fotografia fiquei tipo estava enganando,

» » » » conta Douglas Condzo em conversa no Kubhula Podcast.

A sua paragem com a
muasica e dedicacdo
somente a fotografia foi
movido pela com-
preensdo da impossibili-

dade

coisas e ao

de foazer duas
mesmo
tempo garantir sucesso
em ambas partes. E de &
até cd, a fotografia e ou o

audiovisual tornou-se a

sua e ele tem dedicado
sua vida a aprimorar suas
habilidades e capturar
imagens incriveis.

Uma das caracteristicas
distintas do trabalho de
Douglas é ndo apenas a
limitagcdo a beleza estéti-
ca. Mas também interes-

sado em temas sociais e

politicos e utiliza «

fotografia  como uma
forma de documentar a
vida e as lutas da socie-
dade

Suas fotografias sdo uma

mogcambicana.
representacdo da cultu-

ra, da histéria e das pes-
soas de Mogambique.
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Como cineasta, em 2019, langou a sua
primeira curta-metragem intitulada "A
Voz de um Pincel” que retratou a polu-
icdo na lixeira de Hulene, no bairro de
Hulene, e seu impacto na comunidade
local. A curta-metragem foi selecionada
para a CineEco, o Gnico festival em Por-
tugal dedicado a temdética ambiental em

seu sentido mais amplo.

No ano seguinte, em 2020, Condzo
ganhou o festival FILMINHOS, organiza-
do pelo Maputo Fast Forward, com seu
curta-metragem intitulado ”Hair Mas-
ters”, que aborda brevemente a questdo
da migragdo.

Do seu percurso, revela que as redes
sociais tiveram um papel fundamental no
"kabum” da sua carreira, principalmente
no tempo da pandemia da Covid, onde
com base nas redes sociais, portas
comegaram a abrir e mais publico teve
acesso ao seu trabalho que se destaca
por explorar a fotografia de rua que

pouco era feita e publicada na altura.

Em margo de 2021, exibiu seu projecto
fotogréfico "Fragments” na Ecléctica
Contemporary, em Cape Town, que
aborda o comércio informal em Mocam-
bique e na Africa. Em junho do mesmo
ano, Condzo expbs novamente seu pro-
jeto "Fragments” na Youngblood Gallery,

em Cape Town. Seu objetivo é iluminar e

capturar momentos de ternura, com-

plexidade e beleza através de imagens.

O seu trabalho de Douglas tem sido
reconhecido em todo o pais, principal-
mente no seu instagram onde tem feito a

partilha.
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MAXH: UM TALENTO QUE
ESTA A DOMINAR O
MERCADODIGITAL ...
EM MO¢AMB'QUE na pagina a seguir



Maxh ou Angelo do Rosdrio, é o nome do
youtuber, beatmaker ou simplesmente
produtor de conteldo mogambicano que
nos Ultimos tempos tém sido um sucesso

na internet através dos seus videos.

Define-se como um jovem visiondrio,
versatil e abengoado com gosto por “ex-
perimentar e ensinar coisas novas’.
Chegou na produgdo de conteddo em
2020, movido pelo tédio do quarentena
causado pela pandemia e foi “unindo o
tédio a uma cdmera”, resultou no Maxh
que é hoje.

"Ndo foi um plano assim
elaborado, foi algo esponta-
neo na tentativa de mostrar
o processo de producdo de
uma instrumental, desenho
de um cartoon, e, um video
atrds do outro, acabei

comecando a incorporar
comédia e investir muito
nisso porque estava a dar
certo e até hoje estou aqui."

O segredo do sucesso de
Tonito, a personagem digital
que conquistou Mocambique

Tonito € o nome da personagem ence-
nada pelo Maxh em representagdo de
uma crianga que se tornou numa febre
pela sua conexdo com o contexto
mogambicano. Para tal, o jovem recorreu
a um filtro de Snap que pudesse assim
dar mais vida e detalhe ao objectivo.

Através do Tonito, Maxh busca criar pos-

sibilidades de intervir nos assuntos da
sociedade com acréscimo de um sentido
cémico e mostrar que a vida “ndo é
suposto ser levado tdo a sério, e a
comédia me ensina que passar essa
mensagem é importante”. E o seu suces-
s0, estd na forma Unica que Tonito repre-
senta a personalidade das criangas.

17 Kabumrr



"Representatividade por completo, possibilidade de
mostrar que ele é uma crianga, porque sem o filtro o
Tonito ndo seria o que é hoje, é visualmente expres-
sivo. E uma crianca, comporta-se como uma crianca e
sendo uma crianga conecta-se com todas as idades
porque todos nés passamos por essa fase."

E considera o avango um ganho

nacional, “hoje criangas &
pedem bolo ou festa decorada
de Tonito. Sabemos que muita
gente prefere ainda person-
agens da Disney, Marvel, e
quando se tem criangas escol-
hendo Tonito, € um ganho para a

indUstria”.

No entanto, Tonito ndo a primei-

ra personagem criada pelo
Maxh, uma das primeiras perso-
nagens digitais por ele criada foi
Mana Rona, em sdtira aos efeitos
causados pelo Coronavirus, e
seguiu-se Tonito que j& se tornou

uma marca e febre nacional.

"Em Mocambique, pensa que ser produtor de
conteudo é ser comediante."

Em Mogambique, para Maxh, a
produgdo de conteldos é algo
que ainda estd numa fase inicial,
mudou muito nos ultimos S anos,
e hd muito espago por ser
preenchido, e acredita que muita
gente em Mogambique pensa
que ser produtor de conteldo é
ser comediante, mas hd muita
coisa que pode ser feita “ndo
temos produtores de conteldo
que falam sobre decoragdo de

interiores, sobre agricultura.

Todo

comédia”.

mundo corre para ad

Dentro dos pontos marcantes da
sua carreira, o alcance de 100
mil subscritores no YouTube, a
possibilidade de fazer perceber
0os seus pais sobre o que faz na
internet ocupam o primeiro lugar
e "as outras coisas ainda estou a
viver, hoje sou independente,

conheci pessoas incriveis.”
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Crolic, 1XBet, Ablo, Mais Vendas,
Fanta, Ouro Negro, 2M sdo
algumas das marcas com as
quais Maxh j& esteve envolvido
na sua promogdo. Actualmente,
a sua carreira é agenciada pela
Just People, a primeira agéncia
de influencers em Mogambique.

E sobre existéncia de dificuldade
durante o percurso, tudo faz
parte do processo e assume que
é igual a outras profissdes “hé
dias bons, h& dias maus, s vezes
queremos desistir, as vezes tra-
balhamos mais do que ganham-
os”, mas faz parte do processo.
Maxh conta actualmente com
mais de 259 mil subscritores no
Youtube e conta com mais de 27
milhdes de visualizagdes. Em
2021, o jovem recebeu um cer-
tificado de mérito do Youtube
por atingir a marca de 100 mil
subscritos no Youtube.
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Madona Rajd, uma carreira
combinando saude e tecnologia

Madona Rajé é uma especialista em informética de saldde, com
pds-graduagdo em engenharia de software e experiéncia comprovada
na industria de administragdo governamental, com inclinagdo em bancos
de dados, Java, framework NET, programacdo e portais.

Ao longo de sua carreira, Madona trabalhou em grandes empresas de
reconhecimento internacional, sendo actualmente Especialista em
Informética em Satde no Centers for Disease Control and Prevention,
instituicdo americana que busca manter a populagdo salva de ameagas

para a salude, seguranga e prote¢do, tanto estrangeiras como nacionais.
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Madona desempenha dentro das suas
fungdes que combinam o conhecimento
em informdtica e tecnologia com o con-
hecimento em salde para melhorar a
eficdcia, eficiéncia e qualidade dos
cuidados de salde. Esse profissional tra-
balha para desenvolver e implementar
solugdes tecnoldgicas, tais como siste-
mas de informacdo em sadde, softwares
e aplicativos, que auxiliem na gestdo de
informacdes de salde, na tomada de
decisdes clinicas e na prestagdo de
cuidados de satde de forma mais segura
e eficiente.

De uma carreira que actualmente com-
bina salde e tecnologia, a sua experién-
cia profissional envolve passagem de 3
anos pelo BCl - Banco Comercial e de
Investimentos Mogambique, como Sénior
Software Developer, e como consultora
de tecnologia de informagdo na INTELLI-
CA.

Também actuou na Mzbusiness, como
programadora e webdesigner na Dream
Solutions Enterprise onde foi responsével
pela programagdo, design, manutengdo

i BAOBA

H U B

“Baoba Hub permitiu aplicar o que
eu sabia sobre design grafico ao

design de interface’”

Inscrigcdes até 25 de Marco | Vagas limitadas

bit.ly/baobahub23

e gerenciomento de conteldo e eventos
do Portal de Venda de Bilhetes Online em
coordenagdo de projectos e andlise de
sistemas do Portal de Reserva de Hotéis
Online e desenvolvimento e gerencia-
mento de contetdo do site da Submis-
sion Company Dream Enterprise Solu-
tions.

Madona Rajé tem formagdo em Ciéncia
da Computagdo pela Universidade Edu-
ardo Mondlane e Pés-graduagdo em
Engenharia de Software na Universidade
de Liverpool.

Na Universidade Eduardo Mondlane,
aquando da sua formagdo, em 2012,
recebeu o prémio de Segunda Melhor
Estudante de Ciéncia da Computagdo. E
destaca que durante o curso, aprendeu
bastante sobre tépicos envolvidos em
ciéncia da computagdo, como pro-
gramagdo, sistemas de informagdo,
sistemas operacionais, redes de com-

putadores e disciplinas matematicas.
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Madona Raja

Durante seus estudos em Engen-
haria de Software na Universi-
dade de Liverpool, ele teve a
oportunidade de discutir tépicos
pertinentes com profissionais de
diversas partes do mundo, bem
como com estudantes de difer-
entes nacionalidades. Durante a
participagdo em trabalhos em
grupo em um ambiente baseado
em projetos, ele compartilhou
responsabilidades com colegas
de diferentes fronteiras e cultur-
as, o que refletiu o processo de
desenvolvimento de software no
mundo real.

Madona tem facilidade em tra-
balhar com treinamentos de Ge-
de
Avancados, Lideranga Essencial

renciamento Projectos

e Avancada, Introdugdo a
Informdtica de Sadde, Trein-
amento Java Seam, MS Ad-
vanced Excel e Engenharia de
Software.

2

E uma das responsdveis pela
Implementagdo de uma Solugdo
de Comércio Electrénico para a
Imprensa Nacional de Mogam-
bique, que é uma solugdo de
comércio electrénico integrada
ao portal corporativo  para
ajudar a reduzir os custos opera-
cionais no processo comercial na
Imprensa Nacional de Mogcam-
bique, fornecendo uma porta de
acesso fécil para o publico geral
& informagdo sobre informagdes
de

legais e governamentais

Mocambique.

O portal inclui multiplos métodos
de pagamento, incluindo cartdo
de crédito, pré-pago, transferén-
cia bancdria e outros. As suas
responsabilidades no projecto,
design conceitual, backlog do
projecto, desenvolvimento e con-
figuragdo do portal e criagdo de
contetdo.
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'APRIMEIRA NIGERIANA

NA NASA

» » Wendy Okolo é nome da engenheira aeroespacial nigeriana
da Administragdo Nacional de Aerondutica e Espago (NASA)
e a primeira mulher negra a obter um doutorado na érea
pela Universidade de Texas.

» | eia o artigo na pdgina a seguir



Descreve-se como engen-
heira de pesquisa
aeroespacial com interes-
se em sistemas inteligen-
tes, mecdnica de voo,
Guidance, Navigation and
Control (Guia, Navegagdo
e Controle em portugués)
para aplicagdes aeroespa-

ciais.

Wendy Okolo
este sucesso aos 26 anos
de idade. Obteve o seu B.S
(Bacharelado em Ciéncias)

alcancou

e Doutoramento em 2010
e 2015. Completou a sua
pesquisa de dissertagdo
com enfoque nos métodos
de economia de com-
bustivel de aeronaves. A
sua investigagdo foi finan-
ciada por vdrias organi-
zagdes, incluindo o Air
Force Office of Scientific
Research (AFOSR), Ameri-
can Institute for Aeronau-
tics & Astronautics (AIAA) e
Texas Space Grant Con-

sortium (TSGC).

Apds completar os seus
estudos de poés-gradu-

acdo, trabalhou como

investigadora de Verdo na
Base de Wright-Patterson
da Forca Aérea na Secgdo
de Concepgdo e Andlise
de Controlo no Laboratério
de Investigagdo da Forga
Aérea. Enquanto |4 esteve,
Okolo

avioes

pilotou um dos

tripulados  mais
rdpidos do mundo.

De acordo com o seu perfil
no website da organizagdo
(NASA), Okolo trabalha
como gestora de pro-
gramas de énfase especial
no Ames Research Center
e é engenheira de investi-
gagdo na Area de Tecnolo-

gia de Salude de Desco-

berta e Sistemas (DaSH). O
seu papel inclui a investi-

gagdo de aplicagdes de
sistemas de controlo, mon-
itorizacdo da salde dos
sistemas e criacdo de
solugdes para questdes
relacionadas com a con-
cepgdo de aeronaves e
Wendy

brilhou no seu programa

naves espaciais.
de graduagdo e, no findl,
obteve o grau de Bacharel
em Aeroespacial, Engen-
haria  Aerondutica e
Astrondutica. Prosseguiu a
sua inscrigdo num pro-
grama de doutoramento
na Universidade do Texas.

26 Kaburr



Com muito esforco e dedicagdo, a
primeira negra com doutorado em
engenharia espacial conquistou
muitos prémios e honrarias. Além de

ser a vencedora do prémio "Black
Engineer of the Year Awards (BEYA)
Global

ence”, ela também recebeu bolsas

Competitiveness  Confer-

de estudo prestigiosas, como a
Amélia Earhart em 2012 e a Bolsa
de Pés-Graduagéo em Ciéncia e

Engenharia de Defesa Nacional em

2012. A engenheira também foi
premioda com o Prémio de
Pés-Graduacdo AIAA John Leland
Atwood em 2013, o Women in Aero-
space em 2013 por sua Iniciativa,
Inspiragdo e Impacto, e o NASA
Ames Early Career Researcher em
2019. Em reconhecimento ao seu
trabalho incansavel, ela também
recebeu o Prémio de Pés-Gradu-

acdo da Universidade do Texas em
Arlington em 2018.
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Da quarentena ao sucesso:
Sheryl Valabdas e sua carreira na
producdo de conteudo

A pandemia da Covid-19, que se fez
sentir fortemente entre 2020 e 2021,
fez renascer a corrida pela transfor-
magdo digital, algo que veio a resultar no
crescimento do publico na internet e
carreiras,

posicionamento de novas

como é o caso da

Sheryl Valabdas é uma jovem mogambi-
cana que se tem dedicado na criagdo e
produgdo de conteldo que se destacou
no mercado pela sua habilidade em pro-
duzir contetdos de qualidade, criativos e

que atendem as necessidades dos seu
publico-alvo.

Na sua actividade de produgdo de con-
telido, a busca entender as necessidades
e objectivos do seu publico para produzir
conteldos personalizados e que real-
mente agregam valor cos seus negécios.
Elao é uma especialista em conteldo
ligado & moda e estilo e utiliza esse con-
hecimento para produzir contelddos
eficazes que geram resultados expres-

sivos e atrativos.
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Estd na drea hd mas de dois anos, e
igual hé vérios produtores de conted-
do, Sheryl é uma consequéncia direc-
ta da pandemia da Covid-13, ou seja,
trancada em casa, devido a quaren-
tena, descobriu um outro lado pelo
qual hoje quase que ganha a vida e
ou paga as contas, focada na drea de
maquilhagem artistica e se expandiu
para a moda.

Com sua habilidade em criar conteu-
dos que engajam e fidelizam o publi-
co, Sheryl se tornou uma referéncia
no mercado de criagdo de contelddo
e uma profissional valorizada por seus
clientes.

Uma das componentes  mais
tocantes, estd relacionada com a
forma pela qual a produtora de con-
teldos faz edicdo dos seus videos,
algo que tem chamado atengdo do
pessoal ao ponto da criagdo, por
parte de Sheryl, de um curso sobre

edicdo de videos.

Sheryl Valabdas influencia no ramo
da moda e publica vérios videos cria-
tivos de trocas de looks, e também jd
chegou a fazer um video ao lado da
influenciadora digital e modelo

Cigarre Fungate.

Sheryl Valabdas concluiu um Master
in Management na ESSEC Business
School, participou de cursos impor-
tantes como Econometrics, Strategy
and Management, People & Organi-
zations, e Data-driven Marketing.
Possui também Licentiatura em Geo-
logical and Mining Engineering.




COCA-COLA
LANCA SEU PRIMEIRO
SMARTPHONE

A Realme, marca de
smartphones, langou em
parceria com a Coca-Cola
uma edi¢do especial do
Realme 10 Pro 5G na

India.

O telemoével é um modelo
de gama média com a
marca da Coca-Cola, que
surge desde a embalagem
até a interface do utiliza-
dor, com um tema que se
estende aos icones de apli-
cagbes personalizados e
um ecrd de bloqueio pro-
jetado especialmente. A
interface  personalizada
inclui ainda uma animagdo
de carregamento com
toques de design, como
anéis vermelhos co redor
das lentes da cdmara.

O telefone em si apresenta
todas as mesmas especifi-
cacdes do modelo Realme

10 Pro 5G, a excegdo da

marca e do design person-

alizado. Possui um ecrd
1080p de 6,7 polegadas
com taxa de actualizagcdo
de Hz e uma cémara
principal de 108 megapix-
els.

O Realme 10 Pro 5G Co-
ca-Cola Edition também
inclui uma camera princi-

pal de 108 megapixels, o

que permite tirar fotos de
alta qualidade, além de
uma grande bateria de
4500 mAh que pode
durar o dia inteiro com uso
moderado. O  telefone
também suporta carrega-
mento rdpido de SOW, o
que significa que pode ser
carregado completamente
em cerca de 45 minutos.
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A parceria entre a Realme e a Coca-Cola
é uma estratégia de marketing inteligen-
te que visa atrair o publico jovem,
conectando-se com seu estilo de vida e

oferecendo uma opgdo personalizada e

exclusiva para aqueles que sdo fas da

marca. O Realme 10 Pro 5G Coca-Cola
Edition é uma opgdo interessante para
aqueles que buscam um telefone com
recursos avangados e um toque person-
alizado e exclusivo, e € uma prova de que
as marcas estdo sempre buscando
inovar e se conectar com seus consumi-

dores de maneiras novas e empolgantes.

A4 1l g

A comega aqui

Gestdo de Inovacdo
Transformacgdo Digital
Desenvolvimento de Solucdes

void.co.mz
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Queniano cria luvas que
convertem linguagem de sinais

em fala

Roy Allela, um inovador de 25 anos, esté
utilizando sua paixdo por tecnologia de
ponta para

causar um impacto tangivel na vida das
pessoas. Como entusiasta de tecnologia
e instrutor de ciéncia de dados na Uni-
versidade de Oxford, ele desenvolveu o
Sign-10, um par de luvas inteligentes que

simplificam a comunicagdo com a comu-

nidade surda.

Apesar de existirem mais de 300 linguas
de sinais faladas por 70 milhdes de
individuos em todo o mundo, uma fragdo
minUscula de pessoas é proficiente nelas.
Essa falta de compreensdo resultou em
uma divisdo entre a comunidade surda e

o resto da sociedade.




A ideia para as luvas veio para Allela
depois de ter dificuldades em se comuni-
car com sua sobrinha de 6 anos, que
nasceu surda. A experiéncia o motivou a

criar uma solugdo.

Durante uma entrevista, Allela descreveu
como sua sobrinha usa as luvas. Ela as
usa e as conecta com seu telefone ou
com o dele, e entdo se comunica por
meio de lingua de sinais. As luvas inova-
doras sdo equipadas com sensores flex-
iveis em cada dedo, que traduzem os
gestos da lingua de sinais em fala
audivel. Esses sensores medem o grau de
flexdo dos dedos e identificam as letras
sinalizadas, uma

que estdo sendo

invencdo brilhante de fato.

Uma vez sincronizadas, as luvas podem
ser conectadas a um aplicativo via Blue-
tooth, que traduz os movimentos em
letras, simplificando o processo de comu-
nicagdo tanto para o falante quanto

para o ouvinte.

As estatisticas mostram que aproxima-
damente 70 milhdes de pessoas em todo
o mundo sofrem de diferentes graus de
deficiéncia auditiva. Apesar de a lingua
de sinais ser o método mais eficiente de
comunicagcdo com a comunidade surda,
apenas uma pequena fragdo de
individuos em todo o mundo é proficiente

nela. Essa falta de compreensdo levou a

uma barreira de comunicacdo entre a

comunidade surda e aqueles que ndo

entendem a lingua de sinais.

Além de apresentar sua invengdo ao
mundo em geral, o inventor também a
implementou em escolas para necessi-
dades especiais localizadas em dreas
rurais do Quénia para ajudar os profes-
sores a se comunicarem com seus alunos

de maneira mais eficiente.

O aplicativo que acompanha as luvas
oferece aos usudrios a opgdo de escolher
seu idioma nativo e tom de voz para
melhor personalizag@o. De acordo com
Allela, a precisdo dos resultados é de até

93%.

As luvas Sign-lIO tém despertado muito
interesse, com vdrias publicagdes desta-
cando a inovagdo. Além disso, Roy Allela
foi reconhecido com um prémio da
Sociedade Americana de Engenheiros
Mecdnicos.
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Tanzdnia pronta para
receber internet
de Elon Musk
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